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1 Uvod

1.1 Motivacia

Sme v dobe plnej digitalnych technologii a informatizacie. Internet ndm kazdym diiom
zjednodusuje zivot. Pouzivame ho na na rézne druhy komunikécie a to ¢i uz na sukromnu alebo
pracovnu. Na internete sa nachddza obrovské mnozstvo komunikaénych aplikacii, no ich
pouzivanost’ je vel'mi odliSnd. NajpouzivanejSie aplikacie su centralizované a kontrolované z
jedného miesta. Nie st I'ahko prisposobitelné, ale st predkonfigurované na to, aby sa pacili o
najvacsiemu mnozstvu l'udi a st prepchaté reklamami. Takéto aplikacie by sa sa s malymi upravami
(ktoré vSak nie st mozné) dali pouzivat’ napriklad vo firemnom sektore. Vel'ka Cast’ firiem zakazuje
svojim zamestnancom pristup k takymto aplikaciam, no pri tom by mohli byt vel'mi prinosné pre

efektivitu prace.

1.2 Ciel

Mojim ciel'om je vytvorit webovu komunikaénu aplikaciu, ktord bude I'ahko
konfigurovatel'n, upravite'na a kompatibilna s najpouzivanejSimi serverovymi rieSeniami
stiCastnosti. Nie pre vSetky organizacie je vhodné aby mali jej ¢lenovia pristup na internet a tym
padom by sa mohla vyuzivat’ aj na intranete. Bude jednoducho upravitel'na a rozsiriteI'na pomocou
roznych pluginov. Tymto spdsobom by si ju mohli pouzivatelia upravit’ tak, aby vyhovovala aj
naro¢nej$im pouzivatelom. V neposlednom rade, méze pomoct’ odtrhnut’ sa od centralizovanych
rieSeni. Aplikacia by mohla byt vyuzivana od jednoguchej blogovacej aplikacie az po mensiu

socialnu siet’ a to aj bez vyuzitia pluginov.

1.3 Struktira prace

V druhej kapitole sa budem venovat’ analyze technoldgii, medzi ktorymi som sa pred
programovanim rozhodoval. Zhodnotim jednotlivé technoldgie a rozoberiem niektoré frameworky
medzi ktorymi som si vyberal. Dalej sa v tejto kapitole zameriam na prehl'ad podobného softvéru,

ktory aj do hibky rozoberiem.

V tretej kapitole sa zameriam na samotnu Specifikéciu systému, ktory navrhujem.
Dopodrobna v nej rozoberiem navrh a rieSenie databazy, Strukturu systému, ktorej jadro tvori

framework a nad nim triedy rozdelené na modely a controllery.

V d’alSej kapitole sa zameriam na implementéciu systému. Rozoberiem nasadenie systému



na server, jeho zdkladnu konfiguraciu a moznosti, ako je ho moZné upravit pomocou nastaveni v

hlavnej administracii a rozsireni funkcionality pomocou pluginov.

V zévere zhrniem celu pracu a postup pri tvorbe aplikacie, jej mozné vyuzitie a tak isto aj

mozné upravy a vylepsenia do buducnosti.

2 Analyza

V tejto kapitole sa zameriavam na rozoberanie samotnych technologii pouzitych pri tvorbe

aplikacii a rozboru existujucich aplikacii s podobnym zameranim a funkcioanalitou.

2.1 Pouzité technologie

Pri vybere technoldgii som sa zameral na technolédgie, ktoré su bezplatné a kompatibilné s
najznamejsimi serverovymi rieSeniami. Aplikacia by mala byt’ tym padom jednoducho pouziteI'na aj

bez vicsich zasahov softvérového vybavenia servera.

2.1.1 (X)HTML

(X)HTML je skratka pre HyperText Markup Language, teda HyperTextovy znackovaci
jazyk, ktory sluzi na vytvaranie webovych stranok. V aktualnej stabilnej verzii je kompatibilny so

vSetkymi webovymi prehliada¢mi v najnovsich verziach.

2.1.2 CSS

CSS su kaskadové styly. Je to rozsirenie jazyka (X)HTML, ktoré je vyuzivané na
dizajnovanie a grafické formatovanie webovych stranok. Je tak isto kompatibilné s najnovsimi

verziami prehliadacov, no v kazdom z nich sa sprava o nieco inak.

2.1.3 JavaScript

JavaSript je skriptovaci jazyk. Tento jazyk sa vykonava na strane klienta, v tomto pripade
najcCastejSie vo webovom prehliadaci. Tento jazyk sa vyuZiva hlavne na programovanie webovych

aplikacii. Je kompatibilny so vSetkymi najpouzivanejSimi webovymi prehliadacmi.

2.1.4 Apache

Apache je jeden z najpouzivanejSich webovych serverov. Je dostupny pre vSetky pouzivané

platformy, akymi st Linux, Windows a unixové operacné systémy. Spracovava HTTP poZiadavky a
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k nim adekvatne vystupy podl'a jeho konfiguracie.

2.1.5 PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazyk, ktory sa vykonava na strane servera. Je pouzivany
na programovanie dynamickych webovych stranok a klient-server aplikacii. S v iom
naprogramované aj zndme webové aplikéacie akymi st napriklad phpBB, ktory sluZi na vytvaranie
diskusnych for, MediaWiky, na ktorom bezi Wikipedia, alebo aj samotny Facebook. PHP je

kompatibilné so serverom Apache.

2.1.6 Ajax

Sluzi na vytvaranie webovych stranok a aplikacii, ktoré aktualizuji svoj obsah bez nutnosti
znovunacitania celej stranky. Ajax je spojenie viacerych technologii a to mozu byt’ napriklad

(X)HTML, CSS, JavaScript, PHP atd’.

2.1.7 JQuery

JQuery je najpouzivanejSou JavaScriptovou kniznicou. Ul'ah¢uje pracu s JavaScriptom a

ajaxom. Umoziuje odchytavanie udalosti, ¢o je jej obrovskou vyhodou.

2.1.8 PHP frameworky

Framework sluZzi na ul'ah¢enie prace programatorom. Frameworky mézu obsahovat’
kniznice, alebo aj podprogramy, ktoré pomahaji programatorom riesit’ najcastejsie problémy v
danej oblasti. PHP frameworky maju v sebe najcastejSie rieSené databazové spojenia, spravu
pouzivatel'ov a vel'mi €asto rieSia aj Struktiru danej aplikécie. NajcastejSie to je MVC (Model View
Controller). V modeloch su programované funkcie, ktoré sa vykonavaju dopyty na databazu, v

controlleroch je rieSend priprava dat pre zobrazenie a vo viewoch sa zobrazuju spracované data.
TODO NAJZNAMEJSIE FRAMEWORKY
TODO POROVNANIE FRAMEWORKOV

TODO PRECO SOM SI VYBRAL CODEIGNITER

2.1.9 MySQL

MySQL je najznamejsi databazovy server. Je bezplatny a dostatocne efektivny. Je podobne

ako Apache podporovany na najpouZzivanejSich platforméch. Praca s databazou MySQL prebieha



pomocou dotazov, ktoré su pisane v jazyku SQL (Structured Query Language).

2.2 PrehPad podobného softvéru

Pri analyze som sa venoval porovnavaniu roznych komunikac¢nych aplikécii. Mozno ich

rozdelit’ do dvoch skupin a to na webové a desktopové aplikacie.

2.2.1 Webové aplikacie

Medzi webovymi aplikéciami, ktoré som sa rozhodol analyzovat st aj dve socialne siete a to
Facebook a Google+. Tieto aplikacie su vel'mi obs$irne a stavané pre masy l'udi. No ich
nastavitel'nost’ nie je pre vel'a organizécii dostato¢na a to najmai preto, ze sa tu nedaji vytvarat
samostatné skupiny pouzivatel'ov s roznymi opravneniami a nie je ich mozné pouzivat’ mimo
internetu. Cielom oboch socialnych sieti je mat’ ¢o najviac pouZzivatel'ov. To im umoziluje zaradbat

b b b r : . 7 4 .
na reklame a zistovat’ aktualne trendy na internete a aj pre to st nevhodné pre nasadenie v

pracovnom prostredi.

2.2.1.1 Facebook

Facebook je najvicsia a najznamejSia socialna siet’. Vacsina jeho serverov sa nachadza na
pdde USA. Facebook je navrhnuty na zdiel'anie textov a multimédii medzi pouzivatelmi. Aplikacia

obsahuje vnutorny chat medzi pouzivatel'mi.

Mnohé spolo¢nosti zakazuji pouzivatelom pristup na Facebook. A to z viacerych dovodov.
Najcastejsie je to kvoli tomu, Ze tam 'udia pocas pracovného Casu travia vel'a ¢asu a nevenuju sa
préaci. Dalsim zavaznym dévodom je nebezpeéenstvo, Ze sa cez Facebook dostant von z firmy
rozne citlivé data a dokumenty. Ked’ sa uz nieco dostane na Facebook a zac¢ne sa to zdiel'at’ medzi
pouzivatel'mi, je vel'mi zloZité a takmer nemozné zastavit’ §irenie takéhoto obsahu. Dalej tu je
nebezpecenstvo zneuzitia dat, ktoré st ulozené v datovych centrach. Niektoré organizacie by ich pre

to radSej videli pod svojou strechou.

Na Facebooku je mozné vytvarat’ r6zne skupiny, ale ¢lenov tychto skupin nemozno odrezat’
od zvysku tejto socidlnej siete. A to by bolo pre niektoré spolo¢nosti potrebné a tym by sa
eliminovali aj niektoré vysSie spomenuté nevyhody. Okrem vytvéarania skupin existuji na
Facebooku aj aplikacie. Tieto aplikacie maju k dispozicii Facebook API a m6zu to byt l'ubovol'né
webove aplikacie (Flash, HTMLS, oby¢ajnd webova stranka, atd’.). No ani pomocou nich nie je

mozné pouzivatel'ov odrezat’ od zvySku Facebooku.



Facebook je vhodny pre reklamu, vytvaranie propagacnych stranok, ale nie na vnttornt

komunikaciu vo firmach, alebo inych organizaciach.

2.2.1.2 Google+

Google+ je socialna siet’, ktora vznikla ako odpoved’ Googlu na tspech Facebooku.
Funkcionalitou je ve'mi podobny Facebooku. Facebook a Google+ sa navzajom predbiehaji a

prinasaju mnozstvo vylepseni, ale stt vhodné len pre sikromnu sféru a reklamné ucely.
TODO dalsie webové aplikacie

TODO tabul’ka porovnani webovych aplikacii

2.2.2 Desktopové aplikacie

Najvicsou nevyhodou desktopovych aplikacii je to, Ze st to vacsinou len nastroje, ktoré
sluzia na chatovanie. Chyba im aj permanentné ukladanie stiborov a vytvaranie diskusnych tém. No
okrem toho to zvyknu byt klienti, ktori rozsirujt, alebo prenasaji niektora funkcionalitu webovych
aplikécii do desktopového prostredia, mimo webovych prehliadacov. Aj tieto aplikacie s vo velkej

vacsine zavislé na internete a nie je ich mozné vyuzivat' iba v ramci intranetu.

2.2.2.1 Jabber

Jabber je komunikacny protokol, nie samostatna desktopové aplikdcia. Komunikacia je typu
klient — server. Tento protokol sa nazyva Extensible Messaging and Presence Protocol (XMPP). Je

otvoreny a decentralizovany, o prind$§a mnozstvo vyhod. XMPP vyuziva napriklad aj Google Talk.

2.2.2.2 Skype

Skype je peer — to — peer aplikéacia. Sluzi predovSetkym na hlasovi komunikaciu medzi
pouzivate'mi. Jedna z nevyhod je to, Ze ked’ je pouzivatel’, ktorému chcete poslat’ spravu offline,
sprava ostava iba v odosielajucom klientovi a odosle sa iba v pripade, ze su obaja pouzivatelia
online. Skype ma d’al$iu vel’ku nevyhodu, ktord ho postiva este nizsie ako ostatné aplikacie. A tym
je to, ze skype dokdze zahlcovat’ velké mnozZstvo pasma. Preto ho niektori sietovi provideri

zakazuj.

2.2.2.3 1ICQ

ICQ je podobne ako skype peer — to — peer komunikac¢na aplikdcia. ICQ ma na serveri
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ulozenych mnozstvo dat o svojich pouZivatel'och. Na rozdiel od skype sa po odoslani spravy,

pouzivatel'ovi, ktory nie je online, tato sprava ulozi na serveri a odosle sa mu okamzite po tom ako
sa dostane do stavu online. ICQ nezahlcuje pasmo ako skype. Ale hlavnou nevyhodou ICQ st jeho
licencné podmienky, v ktorych sa nachadza pasaz o tom, Ze na vSetko ¢o zdiel'ate cez ICQ stracate

autorské prava.

2.2.2.4 Windows Live Messenger

Windows Live Messenger je komunikacna aplikacia od Microsoftu. Bezi na komunika¢nom
protokole od Microsoftu, Microsoft Notification Protocol (MSNP). Disponuje vel'mi podobnou

funkcionalitou ako ICQ. Windows Live Messenger je plne integrovany do Windowsu.
TODO dalsie desktopové aplikacie

TODO tabul’ka porovnani desktopovych aplikacii

3 Specifikacia systému

Systém bude navrhnuty tak, aby bol o najviac pouzivatel'sky privetivy a ¢o najjednoduchsie

upravitel'ny a rozsiriteIny.

3.1 Cielové skupiny

Cielovymi skupinami budt rézne organizacie a pouzivatelia, ktory potrebuju webovi
aplikaciu, ktord umoziuje spravu obsahu (CMS), realtimeovy chat, alebo nastenku pre zdiel'anie
obsahu medzi pouzivate'mi. No primarne bude urena pre pouzivatel'ov, ktori potrebuju aj
funkcionalitu naviac, alebo upravent funkcionalitu danej aplikécie. Aplikaciu bude vhodné vyuzit
aj ako jednoduché forum, ¢i mensiu socialnu siet. Toto vSetko bude mozné bez pridavnych
pluginov. V aplikécii bude kladeny doéraz na to, aby bola nastaviteI'na a kazda jej sticast’ bola

pouzite'na samostatne.

3.2 Zakladna architektiara systému

Cely systém bude postaveny na PHP frameworku Codelgniter, ktory bude komunikovat’ s
MySQL databazou. Framework je nemenitel'na sti¢ast’ systému (ak neberieme do tivahy jeho
aktualizaciu na novsie verzie). Nad tymto frameworkom sa bude nachadzat’ samotny systém s plnou
funkcionalitou, ktorého kod by sa pri pouzivani a konfiguracii tak isto nemal menit’. Tento systém

bude mat’ na starosti vSetky zakladné funkcie a v neposlednom rade sa bude starat’ o inStalaciu a beh
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pluginov. Nad samotnym systémom sa bude nachadzat’ posledné vrstva uz spomenutych pluginov.
Tieto pluginy buda v prvom rade komuikovat’ so systémom, cez ktory mézu komunikovat’ aj so

samotnym fameworkom.

TODO — obrazok

3.3 Pouzivatel’ské role

V systéme budi obsiahnuté dve hlavné pouzivatel'ské role, ktoré budii nemenitel'né. Bude to
klasicky pouzivatel’ a superadministrator. Systém bude podl'a tychto roli rozdeleny na dve Casti a to

frontend a backend, do ktorych sa bude prihlasovat’ cez samostatné prihlasovacie formulare.

3.3.1.1 Klasicky pouzivatel’

Klasicky pouzivatel’ sa bude mdct’ do systému prihlasit’ a vyuzivat’ vSetku funkcionalitu,
ktortt mu superadministrator povoli. Teda v systéme, v ktorom bude vsetko povolené, bude moct’
vyhl'adavat’ pouzivatel'ov, pridavat’ si ich do zndmych, komunikovat’ s nimi pomocou realtimeového
chatu, zdiel'at’ s nimi obsah na nastenke, nahravat a spravovat vlastné subory a pouzivat’ vSetku

pridavnu funkcionalitu, ktort budu v systéme zaist'ovat’ nainstalované pluginy.
Klasicky pouzivatelia sa budit moct’ delit’ do skupin, ktoré budi mat’ r6zne opravnenia. Tto
funkcionalitu bude mozné dopliiat’ aj pluginy. Pluginy mézu priniest’ do systému aj d’alsie

pouzivatel'ské role, no ziadna z nich by sa nevyrovna superadministratorovi.

3.3.1.2 Superadministrator

Superadministrator bude mat’ vSetky prava ako klasicky pouzivatelia, okrem toho bude mat’
moznost’ spravovat’ cely systém. Bude moct’ zapinat’ a vypinat sucasti systému, spravovat’
pouzivatel'ov a pluginy. Sprava pluginov bude umoznena kvoli bezpecnosti len
superadministratorovi. Do backendu sa bude prihlasovat’ cez samostatny prihlasovaci formular. No
z backendu bude mat’ pristup aj do frontendu. Ak sa prihlasi cez frontendovy formular, v systéme sa
mu priradia len prava klasického pouzivatel'a a pristup do backendu bude mat’ az po odhlaseni a

nasledovnom prihlaseni cez backendovy formular.

3.4 Databaza
TODO

TODO — db diagram
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3.5 Triedy

3.5.1 Kniznice

V systéme bude naprogramovana jedna asisten¢na kniznica assist.php. Bude sluzit’ na

ul’ahCenie programovania niektorych ¢asto pouZivanych funkcii ktoré framework neobsahuje. Tato

kniZznica bude potrebna takmer vo vSetkych Castiach aplikacie, preto bude vo frameworku nacitana

automaticky pri kazdom spusteni (bude zadefinovana v konfiguraénom subore autoload.php).

Bude obsahovat’ nasledujice metody:

tolid — na vstupe dostane dva parametre a na vystupe z nich vrati vygenerované iid.

fromlid — na vstupe dostane iid a na vystupe vrati pole udajov a to id a mark, pricom mark

je priznak tabulky ktorej dané id patri.
getReallp — vrati redlnu [P adresu pouzivatel’a.

generateRandomString — na vstupe moze dostat’ celociselnu hodnotu. Ktora bude udavat’

dizku nahodne vygenerovaného ret'azca znakov. Predvolena dizka je 10 znakov.

formatTime — na vstupe dostane ¢as vo formate UNIXTIME a na vystupe vrati upraveny

datum a Cas vo formate den. mesiac. rok hodina:minuata:sekunda.

stripDiacritics — na vstupe dostane retazec znakov aj s diakritikou a na vystupe ho vrati bez

diakritiky.

toUrl - na vstupe dostane retazec znakov aj s diakritikou, vel'kymi aj malymi pismenami a
medzerami. Na vystupe zmeni vel'ké pismena na malé, medzery nahradi poml¢kami a

odstrani diakritiku.

issetPost — na vstupe mdze dostat’ ret'azec znakov, alebo dva retazce znakov, pole znakov,
alebo dve polia znakov. Prvy parameter, alebo pole parametrov hovori o nazve / ndzvoch
postov, ktoré kontrolujeme. Ak nezadame druhy parameter, metdda skontroluje, ¢i st
nastavené dané posty a ¢i neobsahuju iba prazdny ret'azec znakov. Ak ho neobsahuju vracia
TRUE, inak vracia FALSE. Ak dostane na vstupe aj druhy parameter, zistuje, ¢i st hodnoty

danych postov zhodné s hodnotou / hodnotami v druhom parametre.

issetGet — podobne ako predchadzajica metoda, ale pre metodu get.
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3.5.2

Modely

Modely v systéme slizia na pracu s databazou. St rozdelené do logickych celkov podla

tabuliek v databaze. V kazdom modeli sa méze nachadzat’ praca s jednou, alebo viacerymi

tabulkami.

Modely obsiahnuté v systéme:

3.5.3

mcomments — bude pracovat’ len s jednou databazovou tabul’kou a to s tabul’kou comments.

Bude mat’ na starosti pracu s komentarmi, priddvanie a vyberanie z databazy.

mfiles — tento model bude pracovat’ az s tromi tabul’kami, a to s tabul’kou files, directories a
shared files. Bude mat’ na starosti pracu so sibormi a primarne bude urceny pre spravcu

stiborov a zdielanie stiborov na nastenke medzi pouzivatel'mi.

mchats — model mchats bude pracovat’ s dvoma tabul’kami, a to s tabul'’kou chats a

opened_chats. Tento model bude urceny pre realtimeovy chat.

mpages — aj tento model bude pracovat’ s dvoma tabul’kami. Tymi tabul’kami su pages a

page contents. Tento model bude ureny pre CMS, ktoré bude integrované v systéme.

mposts — model mposts bude mat’ na starosti pracu s tabul’kami posts a friends. Bude ur¢eny

pre prispevky na nastenke medzi pouzivatel'mi.

msettings — model msettings bude pracovat’ iba s tabul’kou settings. Bude uréeny pre spravu

globélnych nastaveni systému.

museractivity — tento model bude mat’ na starosti pracu s tabul’kou user activity a bude

zaznamenavat a ¢itat’ poslednu aktivitu pouzivatel'ov.

musers — bude sa starat’ o pracu s tabul’kami users a friends, teda bude mat’ za ilohu pracu s

pouzivateI'mi.

TODO

Core

Core bude Cast’ systému, ktora bude stat’ nad vSetkymi ostatnymi, no bude sa nachadzat’ nad

frameworkom. V tomto systéme sa v core bude nachadzat’ jeden ddlezity controller a tym je

MAIN_controller.
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3.5.3.1 Main_controller

Bude zékladom vsetkych ostatnych controllerov. Bude v iom prebiehat’ kontrola opravneni
pouzivatela. Tu sa budu zhromazd’ovat’ zékladné data, pre d’alSie Casti aplikécie. Budu sa tu
nachadzat’ pomocné funkcie, ku ktorym bude mat’ pristup cely systém. Tieto funkcie nebudu
volatel'né pomocou url, preto bude pred ich nazvom znak ,, “ (Codelgniter ich bude detekovat’ ako
nevolatelné pomocou url). Dalej sa tu bude zaznamenavat’ posledna aktivita prihlasenych
pouzivatel'ov, ktora bude vyuzivana napriklad pri zistovani, ¢i je dany pouzivatel’ online, alebo

offline.

Pomocné funkcie v main_controlleri:

* pagesToArray — vrati pole stranok aj s ich materskou strankou. Bude slizit’ napriklad pre

navigéaciu na pouzivatel'skych strankach.

* getUserFriends — vrati pole uid znamych. Na vstupe sa bude zadavat’ do prvého vstupného
parametra iid, koho zndmych chceme dostat’ a do druhého zadame, ¢i chceme aj

nepotvrdenych znadmych.

* _getAllFriends — bude vracat’ dvojrozmerné pole priatel'ov aj s bliz§imi informaciami o
nich. Budu tu napriklad informéacie o tom, ¢i st prave online, alebo offline, ich iid a vSetky

ostatné informacie, ktoré s o nich ulozené v databaze.

3.5.4 Controllery

Controllery budu v systéme rozdelené do troch logickych skupin. Prva ¢ast’ bude s ndzvom
page a bude mat’ na starosti zobrazovanie stranok jednotlivych pouzivatel'ov. Druhd ¢ast’ bude s

nazvom user, a bude urcena pre frontend. Tretia Cast’ bude ¢ast’ admin a bude urcené pre backend.

3.5.4.1 Page

Page sa bude nachadzat’ priamo v zlozke controllers a bude to iba jeden controller.

3.5.4.1.1 Page

funkcie v controlleri page:

* index — na vstupe mdze dostavat’ dva parametre. Prvym bude meno pouzivatela, ktorého
podstranka sa ma zobrazit. Tento parameter bude povinny. Druhym parametrom bude nazov

podstranky, ktord sa ma zobrazit'. Tento bude nepovinny a ak sa nezada, zobrazi sa
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podstranka, ktora sa nachadza v navigacii na prvom mieste.

3.5.4.2 User

Tato skupina controllerov bude ulozena v zlozke user a bude obsahovat’ nasledujtce

controllery: home, logged, people, chat, adminpage a filemanager. TODO

3.5.4.2.1 Home

Tento controller bude mat’ na starosti prihlasovanie pouzivatel'ov, odhlasovanie a registraciu
novych pouzivatel'ov. Ak sa cez tento controller prilasi superadmin, budu mu kvoli bezpecnosti

pridelené prava klasického pouzivatela.
funkcie v controlleri home:

* index, confirmlogin a logout — z ndzvu funkcii sa d4 jednoducho vy¢itat, ze budu sluzit’ k

zobrazovaniu prihlasovacieho formulara, overeniu prihlasenia a k odhlaseniu.

* registration a confirmregistration — obe funkcie budu sluzit k registracii. Prva k

zobrazeniu registracného formuldra a druhd k overeniu udajov a zapisaniu ich do databazy.

TODO - screeny

3.5.4.2.2 Logged

Hned’ po prihlaseni pouzivatel’a sa dostane k tlohe controller logged. Bude mat’ za tilohu
nacitanie hlavnej stranky pouzivatela. Tento controller bude dostupny iba prihlasenym

pouzivatelom s dostatocnym oprévenim.

funkcie v controlleri logged:

index — bude sluzit’ na nacitanie neajaxového obsahu stranky, preda viewom zakladné

informacie o pouzivatelovi.
* confirmaddpost — bude sluzit’ na spracovanie pridavané¢ho postu na nastenku.
* downloadfile — na nastenke sa budu dat’ zdielat’ aj subory, bude slizit’ na ich stiahnutie.

* ajax_getposts, ajax_getcomments, ajax_savecomment — tieto funkcie budu sluzit’ pre
predavanie a spracovavanie ajaxovych dat. Funkcie vracajuce data budu vracat’ data v json
formate. Budu vracat’ iba bezprostredne potrebné data. Ajax bude s funkciami komunikovat’

metddou post.
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TODO — screeny

3.5.4.2.3 People

Tento controller bude mat’ za Glohu pracu s pouZivateI'mi a zndmymi. Aj tento controller

bude dostupny iba prihlasenym pouzivatel'om s dostatocnym opravnenim.
funkcie v controlleri people:
* friends — bude sluzit’ na zobrazenie vSetkych potvrdenych znamych

* search, addfriend, deletefriend — vyhl'adavanie pouzivatelov, ich pridavanie a mazanie zo

znamych.

* requests, acceptrequest, denyrequest — zobrazenie ziadosti, ich potvrdenie, alebo

zamietnutie.

* ajax_getrequestscount — tato funkcia bude vracat’ vystup pre ajax. Bude vracat’ pocet

nevybavenych ziadosti.

TODO — screeny

3.5.4.2.4 Chat

Controller chat sa bude starat’ o realtimeovy chat. Bude sa zobrazovat’ v samostatnom
vyskakovacom okne. VacSina funkcii bude spolupracovat’ s ajaxom. Bude dostupny iba

prihlasenym pouzivatel'om s dostatocnym opravenim.
funkcie v controlleri chat:
* chatwindow — funkcia, ktora sa postara o nac¢itanie okna s chatom a ajaxovym kdédom.

* ajax_loadnextlines, ajax_saveline — ajax _loadnextlines, bude na vystupe vracat riadky z
chatu, ktoré este neboli precitané. ajax_saveline ulozi do databézy riadok z konverzacie.

Vystup je vo formate json.

* ajax_getusers — vrati pouzivatel'ov, ktorych ma prihlaseny pouzivatel’ v znamych aj s
doplitujucimi informéciami, ¢i od pouzivatel'a existuje neprecitana konverzacia a ¢i je dany
pouzivatel’ online. Ak na vstupe nedostane funkcia poziadavku na data, posle len MD5 hash
z tychto dat (tento hash a jeho vyznam je popisany v kapitole JavaScript a ajax). Vystup je

vo formate json.

TODO — screeny
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3.5.4.2.5 Adminpage

Tento controller sa stard o spravu pouzivatel'skych stranok, teda je tiez dostupny len

prihldsenym pouzivatel'om s dostatocnym opravnenim.

funkcie v controlleri adminpage:

index — zobrazenie podstranok daného pouzivatel’a aj s prvkami na pridavanie a editaciu.

addpage, deletepage, editpagename — pridavanie podstranok s moznost'ou zmeny url danej

stranky, Uiprava ich ndzvu a ich mazanie aj so vSetkym obsahom.
orderup, orderdown — zmena poradia podstranok

editpage, addcontent, deletecontent, editcontent — zobrazenie obsahu podstranky, s

moznostou priddvania nového obsahu, a prvkami na zmenu poradia a mazania prispevkov.

contentorderup, contentorderdown — zmena poradia prispevkov na podstranke.

TODO — screeny

3.5.4.2.6 Filemanager

Controller filemanager bude mat’ za ulohu pracovat’ so sibormi pouzivatel’a a bude sa starat’

aj o to, aby sa pouzivate'mi nahraté spustite'né subory nedali spustit’ na serveri. Bude sa

zobrazovat’ v samostatnom vyskakovacom okne a bude dostupny len pre prihldsenych pouzivatel'ov

s dostato¢nym opravnenim.

funkcie v controlleri filemanager:

myfiles — zobrazuje subory pouzivatel'a. Zobrazuje ich podl'a informacii v databaze, lebo

realne subory budu mat’ na serveri Sifrované mena.

uploadfile, createdir — uploadfile bude sluZzit’ na nahravanie stiboru na server, zaSifrovanie
jeho mena a zapisanie informacii do databazy. Createdir bude sluzit’ na vytvaranie zloziek.

ieto zlozky nebudu redlne na serveri existovat’, budi sa nachadzat’ len v databaze.
Tieto zlozk bud | tovat’, bud hadzat’ 1 datab

renamedir, renamefile, deletefile, deletedir — ticto funkcie budu urc¢ené na

premenovavanie a mazanie suborov a zloziek.

downloadfile — tato funkcia sa postara o stiahnutie suboru pouzivatel'om, bez toho, aby sa

spustite'né sibory (napr. PHP skripty) spustili.

addpost, writepost — addpost zobrazi pouzivatel'ove stibory a da mu na vyber, ktory z nich
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che pridat’ na nastenku. Po vybere stboru sa k slovu dostane funkcia writepost, ktord zobrazi
formular, v ktorom méze pouzivatel’ pridat komentar k zverejiiovanému suboru a dd mu na
vyber aj znamych, pre ktorych ma byt dany stibor na nastenke viditeI'ny. Po GispeSnom

odoslani formulara sa vyskakovacie okno automaticky zavrie.

TODO — screeny

3.5.4.3 Admin

Tato skupina controllerov bude ulozena v zlozke admin a bude obsahovat’ nasledujice

controllery: home a logged. TODO

3.5.4.3.1 Home

Controller home bude mat’ v tejto skupine za ulohu iba administratorské prihlasovanie. Do
tejto skupiny sa bude vediet’ prihlasit’ iba superadministrator. Tieto controllery budi mat’ na starosti

vSetky dolezité nastavenia.
funkcie v controlleri home:
* index — zobrazi administratorsky prihlasovaci formular.

* Confirmlogin — overi prihlasenie a ak je pouzivatel’ superadministrator a zada spravne

prihlasovacie udaje, presmeruje pouzivatel'a do administraéného controllera.

TODO — screeny

3.5.4.3.2 Logged

Tento controller bude mat’ za tlohu spravu zékladnych nastaveni po prihlaseni

superadministratora.

funkcie v controlleri logged:

index — zobrazenie zdkladnych nastaveni systému s moznost'ou ich zmeny.
* change — zmena nastavenia, ktoré ma v databaze booleanovskt hodnotu.

* changewindow — obrazovka na zmenu iného ako booleanovského nastavenia.

TODO

TODO — screeny
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...TODO dalSie controllery

3.5.5 Zobrazovanie (views)

Zobrazovanie bude v systéme podobne ako controllery rozdelené do troch logickych skupin,
ktoré budu kopirovat’ skupiny tychto controllerov. Skoro kazda funkcia bude mat’ svoj vlastny view.
No v skupine vedl'a page bude view s nazvom window_close. Bude vyuzivany pri vyskakovacich

oknach. Ked’ sa tento view zavold, zatvori sa dané okno v prehliada¢i pomocou JavaScriptu.

3.5.6 Pluginy

Pluginy budu najvyssou vrstvou nachadzajucou sa nad frameworkom a samotnym
systémom. S frameworkom budi komunikovat’ pomocou systému a budu rozsirovat’ a menit’ jeho

funkcionalitu.
TODO - viac o fungovani pluginov

TODO - ako mozno vyuzit’ systém za pomoci pluginov

3.5.7 JavaScript a ajax

Vysledny systém bude mozné rozdelit’ aj inym spdsobom. A to na aplikaciu serverovu a
aplikaciu klientsku. Serverova aplikacia bude napisana v PHP a klientska aplikacia bude
generovana tou serverovou. Klientsk4 aplikacia sa bude zobrazovat’ pouzivatelom v prehliadaci vo
formate HTML v kombindcii s JavaScriptom a jeho ajaxovymi volaniami. V JavaScripte sa bude

vyuzivat’ kniznica JQuery. JavaScript bude vyuzivany najmi na hlavnej stranke a pri chate.

Vsetky ajaxové volania nebudu vzdy vyzadovat’ od systému vSetky tidaje. Toto rieSenie sa
bude implementovat’ kvoli znizeniu datového trafficu. Pri inicializécii ich vyZziada, ale okrem
udajov, dostane aplikacia aj MDS5 hash vygenerovany z tychto tidajov. Ak sa MD5 hash zhoduje s
predchadzajticim, uz si aplikacia udaje pytat’ nebude a bude dostavat’ iba MDS5 hash. Hned’ ako sa
zmeni hash (Co bude znamenat’, Ze aj tdaje boli zmenené), aplikécia to zaregistruje a pri d’alSom
ajaxovom volani si vypyta od systému aj zmenené udaje. Takéto MD5 hashe sa budu vytvarat’ pre
kazdu potrebnu funkciu zvlast a to len s udajov ktoré budu pre fiu potrebné. Nebudi sa hashovat’
kompletne vSetky daje, ale len tie, ktoré budu bezprostredne potrebné pre zistenie, i nastala

zmena v udajoch.

JavaScriptové funkcie na hlavnej stranke (controller homepage, funkcia index):
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* subor homepage.js — tu sa bude nachadzat’ objekt home aj s pomocnymi funkciami, ktoré

su potrebné pre zobrazovanie hlavnej stranky a aktualizovanie jej idajov.

o refreshUsers — ajaxovym volanim ziska zo systému zoznam pouzivatel'ov aj s
detailnymi informaciami, ktorych ma prihladseny pouzivatel’ v znamych. V detailnych
informaciach budu informacie o tom, ¢i je dany pouzivatel’ online, alebo offline, a ¢i od
neho existuje neprecitand sprava. Tato funkcia bude vyuzivat’ vyssSie popisany MD5

hash.

o getPosts — ajaxovym volanim bude ziskavat’ zo systému prispevky na nastenke. Aj tato

funkcia bude vyuzivat’ vyssie popisany MDS5 hash.
o addComent — pomocou ajaxu ulozi komentar do databazy.

o getComments — ajaxovym volanim nacita komentére prislichajice danému prispevku
na nastenke. Nebude potrebovat’ MDS5 hash, lebo v hashy, ktory dostane funkcia getPosts
bude obsiahnuty aj poc¢et komentarov k prispevku. Az ked’ sa tento pocet zmeni, funkcia

getPosts zavola funkciu getComments s parametrom daného prispevku.

o getRequestsCount — tito funkcia bude nacitavat’ pocet Ziadosti o pridanie pouZzivatela
do zndmych. Nebude potrebovat’ MD5 hash, ked’ze jedno Cislo zaberie pri prenose

menej ako cely MDS5 hash.
* subor generovany systémom

© init — tato funkcia sa zavola pri nacCitani strdnky a budu sa v nej inicializovat’ funkcie v

subore homepage.js a nastavy sa tu ich ¢asovanie pre obnovovanie.
JavaScriptové funkcie v chate (controller chat, funkcia chatwindow):

* subor chat.js

o loadLines — ajaxovym volanim nacita neprecitané Casti danej konverzacie. Nebude

musiet’ vyuzivat’ MDS5 hash, lebo systém sam posle iba neprecitané konverzacie.

o updateLine — pomocou ajaxu odovzda systému riadok chatu ktory systém ulozi do

databazy.
* subor generovany systémom

© onKeyUp — pomocou JQuery bude kontrolovat,, ¢i nebol stlateny enter. Ak bol, zavola

funkciu updateLine a posle jej text ktory sa ulozi do databazy.
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4 Implementacia systému

Implementécia prebiehala takmer bez problémov podl'a Specifikécie systému. Systém som
programoval na linuxe, vyuzival som webovy server apache a databazovy server MySQL. Na

editaciu kodu som pouzival multiplatformovy editor Geany.

4.1 Problémy pri implementacii

Pri implementécii som narazil iba na malo problémov, ktoré som musel riesit. TODO

5 Zaver

TODO

5.1 Zhodnotenie vyslednej aplikacie

TODO

5.2 Navrhy na vylepSenie v budicnosti

TODO
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7 Prilohy

TODO

23



	Titulná strana – Tomáš Ballon
	Abstrakt
	Poďakovanie
	1 Úvod
	1.1 Motivácia
	1.2 Cieľ
	1.3 Štruktúra práce

	2 Analýza
	2.1 Použité technológie
	2.1.1 (X)HTML
	2.1.2 CSS
	2.1.3 JavaScript
	2.1.4 Apache
	2.1.5 PHP
	2.1.6 Ajax
	2.1.7 JQuery
	2.1.8 PHP frameworky
	2.1.9 MySQL

	2.2 Prehľad podobného softvéru
	2.2.1 Webové aplikácie
	2.2.1.1 Facebook
	2.2.1.2 Google+

	2.2.2 Desktopové aplikácie
	2.2.2.1 Jabber
	2.2.2.2 Skype
	2.2.2.3 ICQ
	2.2.2.4 Windows Live Messenger



	3 Špecifikácia systému
	3.1 Cieľové skupiny
	3.2 Základná architektúra systému
	3.3 Používateľské role
	3.3.1.1 Klasický používateľ
	3.3.1.2 Superadministrátor

	3.4 Databáza
	3.5 Triedy
	3.5.1 Knižnice
	3.5.2 Modely
	3.5.3 Core
	3.5.3.1 Main_controller

	3.5.4 Controllery
	3.5.4.1 Page
	3.5.4.1.1 Page

	3.5.4.2 User
	3.5.4.2.1 Home
	3.5.4.2.2 Logged
	3.5.4.2.3 People
	3.5.4.2.4 Chat
	3.5.4.2.5 Adminpage
	3.5.4.2.6 Filemanager

	3.5.4.3 Admin
	3.5.4.3.1 Home
	3.5.4.3.2 Logged


	3.5.5 Zobrazovanie (views)
	3.5.6 Pluginy
	3.5.7 JavaScript a ajax


	4 Implementácia systému
	4.1 Problémy pri implementácii

	5 Záver
	5.1 Zhodnotenie výslednej aplikácie
	5.2 Návrhy na vylepšenie v budúcnosti

	6 Zoznam použitej literatúry
	7 Prílohy

